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Rumpun Mata Kuliah

Manajemen Proyek

Capaian Pembelajaran
Lulusan Program Studi

CP-S2 Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika.

CP-S8 Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik.

CP-S13 | Memiliki kepribadian dan interaksi sosial yang berempati dan humanis

CP-PA2 | Memahami konsep pengelolaan proyek pengembangan dan pengadaan SI/ T1 dengan menggunakan metode
dan teknik yang tepat.

CP-PA4 Mahasiswa akan dapat mengevaluasi proyek sistem informasi

CP-PA8 | Mahasiswa akan dapat menerapkan metode-metode yang digunakan dalam membuat perencanaan proyek




CP-KU1 | Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau
implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang
sesuai dengan bidang keahliannya

CP-KU2 | Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur

CP-KU5 | Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya,
berdasarkan hasil analisis informasi dan data

CP-KU8 | Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya,
dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri

CP-KU9 | Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin
kesahihan dan mencegah plagiasi

CP- Mampu mengembangkan dan menguji perangkat lunak Sl sesuai dengan kebutuhan organisasi/ bisnis dengan

KKA2 menggunakan bahasa pemrograman yang tepat, serta mendokumentasikannya.

CP- Mampu merancang dan mengelola basis data untuk organisasi/ bisnis.

KKA5

CP- Mampu menggunakan metode yang tepat untuk mengidentifikasi data dan informasi dalam jumlah yang besar

KKB1 yang penting bagi organisasi/ bisnis.

CP- Mampu mengelola risiko keamanan dan integritas data dan infrastruktur SI/TI.

KKB2

Capaian Pembelajaran
Mata Kuliah

1. Mahasiswa diharapkan mampu Memahami Konsep/Definisi Proyek.dan mengetahui permasalahan yg menyebabkan
suatu proyek gagal/berhasil.

2. Mahasiswa diharapkan mampu menyebutkan dan menerangkan aktivitas setiap fase dari proyek software tersebut.

3. Mahasiswa diharapkan mampu merancang Membuat FS dari suatu proyek.Menggunakan tools software untuk
menggambarkan data flow diagram atau entity relationship diagram.

4. Mahasiswa diharapkan mampu menyebutkan dan menerangkan tujuan dari fase desain

5. Mahasiswa diharapkan mampu menyebutkan dan menerangkan arti setiap langkah dalam pemrograman (9 langkah).

6. Mahasiswa diharapkan mampu menggambarkan peta PERT dan mengerti yang dimaksud dengan titik kritis dan aktivitas
dummy.Menyebutkan dan menerangkan pendistribusian orang/non orang.




7. Mahasiswa diharapkan mampu mengetahui jenis-jenis pertemuan dari suatu proyek. menyebutkan dan menerangkan
pembagian sesi status pertemuan dari proyek kecil sampai besar.
8. Mahasiswa diharapkan mampu melaksanakan proyek Sistem Informasi

Capaian SN-Dikti/KKNI

Sikap Pengetahuan
CP-S2, CP-S8, CP-S13 CP-PA2, CP-PA4. CP-PAS8
Keterampilan Umum Keterampilan Khusus
CP-KU1, CP-KU2, CP-KUS5, CP-KUS8, CP-KU9 CP-KKAZ2, CP-KKAS5, CP-KKB1, CP-KKB2

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini bertujuan untuk memberikan pengertian konsep dasar dalam menyusun proyek sistem informasi, spesifikasi proyek sistem informasi, tahapan
aktivitas dalam mengembangkan proyek sistem informasi, pembuatan proposal proyek hingga pada penerapan dan pemeliharaan proyek sistem informasi.
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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

Minggu Penilaian
. . . Pengalaman
i Kemampuan Akhir Pokok Bahasan dan Strategi/Metode Waktu Bgelajar Ve
yang Diharapkan Sub Pokok Bahasan Pembelajaran Belajar Mahasiswa ST Bo_b%t
(Indikator) | Nilai (%)
1) ) ®) (4) ) (6) ) (8)
Pokok Bahasan : Setelah mempelajari
Introduction to Project peta)
Management pokok_bahasan ini
Mahasiswa dapat : Sub Pokok Pembahasan: m::f:r']zvrﬁ mampu
Memahami Konsep/Definisi — Ruang Lingkup Mata - Ceramah Konseo/Definisi
Proyek. Kuliah - Latihan . P Keaktifan diskusi
1 . L - 150 menit Proyek.& :
Mengetahui permasalahan yg | — Definisi Proyek. - Praktikum menaetahui tanya jawab
menyebabkan suatu proyek — Mengapa suatu proyek ern?asalahan
gagal/berhasil. dikatakan P Y9
agal/berhasil. menyebabkan suatu
g proyek
gagal/berhasil.
Mahasiswa dapat : Pokok Bahasan :
— Menyebutkan dan The Project Management
menerangkan aktivitas and Information
setiap fase dari proyek Technology Context
B i(/ln;tr\gl/aefu;?(;sr?%itﬁ §ub Pokok Pembahasan Setelah mempelajari
menerangkan 3 aktivitas — Fase dari proyek pmoakhc;l;igsyaasrﬁg nl]mu
utama dari fase 1 software. Menvebutkan d aﬁ
— Menyebutkan dan — Memahami masalah - Ceramah mengran kan Latihan
2 menerangkan 16 bagian pemakai akhir/user - Latihan 150 menit Ktivi gra f
dari RD (fase 1) 3 tivitas seknapft ase Tugas
— Menyebutkan dan — Requirements tearrsle;t))ruc;ye sottware
menerangkan hal-hal yang Document/RD '

harus diperhatikan (Studi
Kelayakan dan Manajemen
Risiko) untuk menentukan
apakah suatu proyek dapat
atau tidak dilaksanakan.

— Membuat suatu

(Memahami apa yang

diperlukan oleh user).
— Go/ No Go Decision

(Melaksanakan/Tidak

melaksanakan proyek).
— Proposal




Minggu Penilaian
ke- . . Pengalaman
€ Kemampuan Akhir Pokok Bahasan dan StrategllMetode Wak_tu B%Iajar Wit
yang Diharapkan Sub Pokok Bahasan Pembelajaran Belajar Mahasiswa (2 e Bobot
(Indikator) | Nilai (%)
1) ) 3) (4) () (6) (@) (8)
perencanaan proyek. Project Planning
(Perencanaan
Proyek).
Mahasiswa dapat Pokok Bahasan :
Menyebutkan dan The Project Management Setelah mempelaiari
menerangkan tujuan dari suatu | Process kok bah pn i nJi
proposal.Menyebutkan dan Sub Pokok Pembahasan: | - Ceramah POKoK bahasa Latihan
. . . . mahasiswa mampu
3 menerangkan fase analisa — Persetujuan Internal - Presentasi 150 menit kan d T
proposal dan pembuatan Proposal Menyebutk an dan ugas
proposal — Presentasi Proposal menerangkan tujuan
Negosiasi dan dari suatu proposal.
Kontrak
Pokok Bahasan :
Project Integration Mahasiswa mampu
Mahasiswa mampu Management merancang Membuat
merancang Membuat FS dari Sub Pokok Pembahasan FS dari suatu
suatu proyek.Menggunakan : proyek.Menggunakan
tools software untuk — Analisa alur data - Ceramah tools software untuk Latihan
4 menggambarkan data flow Yourdon / Metode peta 150 menit menggambarkan data Tuoas
diagram atau entity Bubble flow diagram atau g
relationship diagram. — Spesifikasi fungsi entity relationship
(Functional diagram.
Specifications / FS)
Mahasiswa dapat Pokok Bahasan :
Menyebutkan dan Project Scope Setelah mempelajari
menerangkan tujuan dari fase | Management pokok bahasan ini
desain mahasiswa mampu Latihan
Menyebutkan dan Sub Pokok Pembahasan: | - Ceramah . Menyebutkan dan
5 - : 150 menit .
menerangkan apa yang Periode percobaan menerangkan tujuan | Tugas
dimaksud dengan struktur (Trial Period) dari fase desain
desain, desain top level, siap — Solusi
pakai, medium level, desain — Tabel Tes / Metode Tes
kamus, struktur modul, dan Menulis Hasil Tes




Minggu Penilaian
- . . Pengalaman
ke Kemampuan Akhir Pokok Bahasan dan Strategi/Metode Waktu B%Iajar Wit
yang Diharapkan Sub Pokok Bahasan Pembelajaran Belajar Mahasiswa (2 e Bo.b%t
(Indikator) | Nilai (%)
1) ) 3) (4) () (6) () (8)
desain file.
Pokok Bahasan :
Project Time Management
Sub Pokok Pembahasan:
— Langkah-langkah Setelah mempelajari
Mahasiswa dapat pemrograman : - pokok_bahasan ini
Menyebutkan dan Perencanaan integrasi, mahasiswa mampu
S Desain modul, desain Menyebutkan dan .
menerangkan arti setiap modul siap pakai - Ceramah menerangkan arti Latihan
6 I(gngl:}ai;dﬁ)lam pemrograman Bagaimana mengetes 150 menit setiap langkah dalam | Tugas
g ' modul, Kode setiap pemrograman (9
modul, Mengetes langkah).
modul, mengetes level
terendah dari integrasi.
Menyimpan semua
hasil tes dan user
dokumentasi.
Pokok bahasan:
Groups: Case Study Setelah mempelajari
Mahasiswa mampu . pokok bahasan ini Latihan
7 melaksanakan proyek Sistem Sub pokok bahasan: - Ceramah 150 menit mahasiswa mampu
. . L Tugas
Informasi. — Teknik estimasi. melaksanakan proyek
— Estimasi fase analisa. Sistem Informasi.
— Rasio.
Proses estimasi.
8 UTS 25%
Mahasiswa mampu Pokok bahasan: Setelah memp8|ajari
Menyebutkan dan ] pokok bahasan ini Latihan
9 menerangkan 6 langkah Project Cost Management |-  Ceramah 150 menit mahasiswa mampu
pembangunan prototipe. Sub pokok bahasan: Menyebutkan dan Tugas
menerangkan 6
— Metode Prototype. langkah




Minggu Penilaian
- . . Pengalaman
= Kemampuan Akhir Pokok Bahasan dan Strategi/Metode Waktu B%Iajar WiETa
yang Diharapkan Sub Pokok Bahasan Pembelajaran Belajar Mahasiswa Sl Bo.b%t
(Indikator) | Nilai (%)
1) ) ®3) (4) () (6) (@) (8)
— Software untuk pembangunan
prototipe. prototipe.
Setelah mempelajari
Mahasiswa mampu pokok bahasan ini
Menggambarkan peta PERT Pokok bahasan: mahasiswa mampu
dan mengerti yang dimaksud . . Menggambarkan peta
dengan titik kritis dan I;/ngw?te?nianl'[lty 150 PERT dan mengerti Latihan Prakt ikum
10 aktivitas g - Ceramah yang dimaksud
dummy.Menyebutkan dan Pokok bahasan: - Praktikum menit dengan titik kritis dan | Tugas =5%
menerangkan pendistribusian | aktivitas
orang/non orang. B E?t? .PbER.T' ber Ti dummy.Menyebutka
b ItS ribust sumboer. figa n dan menerangkan
atasan pendistribusian
orang/non orang.
Pokok bahasan: Setelah mempelajari
Proiect H R pokok bahasan ini
Mahasiswa mampu NTOJECt uman Resource mahasiswa mampu
Membuat organisasi tim anagement Membuat organisasi
proyek.Menyebutkan dan Sub pokok bahasan: tim Latihan Prakt ikum
11 menerangkan 3 tugas utama — Mendoraanisasi tim - Ceramah 150 menit proyek.Menyebutkan
PM dan mengetahui tugas engorganisas - Praktikum dan menerangkan 3 | Tugas =5%

yang paling penting.

proyek.

—  Tugas proyek manajer
(PM).

—  Tugas pimpinan
proyek (PL).

tugas utama PM dan
mengetahui tugas
yang paling penting.




Minggu Penilaian
- . . Pengalaman
ke Kemampuan Akhir Pokok Bahasan dan Strategi/Metode Waktu B%Iajar Wit
yang Diharapkan Sub Pokok Bahasan Pembelajaran Belajar Mahasiswa (2 e Bo.b%t
(Indikator) | Nilai (%)
1) ) 3) (4) () (6) () (8)
Pokok bahasan:
Project Communications Setelah mempelajari
Mahasiswa mampu Management pokok bahasan ini
Mengetahui kemampuan yang . mahasiswa mampu . .
1 baik dari seorang PM, PL dan Sub pokok bahasan: - Ceramah 150 menit Mengetahui Latihan Prakt ikum
programmer. — Memilih anggota tim |-  Praktikum kemampuan yang Tugas =5%
proyek. baik dari seorang
— Kepribadian. PM, PL dan
—  Memberikan tugas programmer.
perorangan.
— Memotivasi orang.
Pokok bahasan:
Project Risk Management Setelah mempelajari
. ] pokok bahasan ini
Mahasiswa mampu Sub pokok bahasan: mahasiswa mampu
Menyebutkan dan — Monitoring proyek Menyebutkan dan
menerangkan 3 aktivitas yang | Penelmu::mg dgn yex. - Ceramah meneyrangkan 3 Latihan Prakt ikum
13 termasuk dalam pengontrolan pemecahan masalah. - Praktikum 150 menit aktivitas yang Tugas =5%
proyek.
— Penemuan dan termasuk dalam
pemecahan masalah pengontrolan proyek.
(sebelum masalah
muncul).
Maha3|swa_ mampu Pokok bahasan: Setelah mempel_aj_arl
Mengetahui jenis-jenis pokok bahasan ini
pertemuan dari suatu proyek. Project Procurement mahasiswa mampu
Menyebutkan dan Management Mengetahui jenis- Latihan Prakt ikum
14 menerangkan pembagian sesi Sub Pokok bah . I(:’:farlitrinlfuhm 150 menit jenis pertemuan dari Tuaas ey
status pertemuan dari proyek ub Fokok bahasan: suatu proyek. g o7
kecil sampai besar. — Status pertemuan. Menyebutkan dan
— Status laporan. menerangkan
— Tinjauan pertemuan. pembagian sesi status




Minggu Penilaian
- . . Pengalaman
@ Kemampuan Akhir Pokok Bahasan dan Strategi/Metode Waktu eB%?a?ara Wit
yang Diharapkan Sub Pokok Bahasan Pembelajaran Belajar Mahasiswa (2 e Bo.b%t
(Indikator) | Nilai (%)
) ) 3) (4) (5) (6) () (8)
pertemuan dari
proyek kecil sampai
besar.
Pokok bahasan: o
G Case Stud Setelah mempelajari
- roups: Case Stu ini
Mahasiswa mampu Sub P kpk bah Y Ceramah ﬁ\oakhcz);llzits)\?\?aasrsgrrl:;;u Latihan Prakt ikum
i ub Pokok bahasan: - i
15 :\r/]I?cI)?rI;s;Sr;akan proyek Sistem ] - Praktikum 150 menit Melaksanakan Tugas =5%
- Amalgamated project proyek Sistem
atau contoh studi Informasi
kasus lain
16 UAS 30%




PENILAIAN

A. Standar Penilaian

No. Nilai Angka Nilai Huruf Angka Mutu Mutu
1 |85,00-100 A 4 Istimewa
2 |80,00— 84,99 A- 3,70 Sangat Memuaskan
3 | 7500- 79,99 B+ 3,30 Memuaskan
4 70,00 -74,99 B 3 Sangat Baik
5 |65,00-69,99 B- 2,70 Baik
6 |60,00- 64,99 C+ 2,30 Cukup Baik
7 | 55,00— 59,99 C 2 Cukup
8 |50,00- 54,99 C- 1,70 Kurang
9 |45,00-49,99 D 1 Sangat Kurang
10 | <44,99 E 0 Gagal
11 | 0,00 (Tunda) T 0 Tunda

Keterangan: Sesuai dengan Buku Panduan Akademik Tahun 2020



B. Komponen Penilaian

Mengetahui,
Ketua Program Studi

Rizky Putra Fhonna, S.T., M.Kom
NIP. 199111192019031012

Bentuk Pembelajaran
Case Method atau Project Based Learning
0,
No Komponen Bobot (%)
1 Tugas
2 Kuis 0
3 Ujian Tengah Semester 50%
4 Ujian Akhir Semester
5 Aktivitas Partisipatif 0
6 Hasil Project 50%
Total 100%

Lhokseumawe, 9 September 2021

Koordinator

Muthmainnah, S.Kom., M.Kom
NIP. 197711252006042007



